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nr zapytania ofertowego 12/KON/z045/2021
Zatacznik nr 1 (A) do Warunkéw
Specyfikacja

Wymogi dla gry/ier/oprogramowania/n do gry/gier/oprogramowania/ni - materiatéw dydaktycznych — gier edukacyjnych
(zadanie 2) — czes¢ 1

Oferta Wykonawcy musi uwzglednia¢ licencje/e bezterminowg/e niewytaczng/e na gre/y/oprogramowanie/a do
gry/ier/oprogramowanie/a o tematyce wskazanej w niniejszej Specyfikacji, umozliwiajgcg jednoczesng rozgrywke dla min. 15
0s6b.

W ramach realizacji przedmiotu zamdwienia Wykonawca dostarczy gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a
do siedziby Zamawiajgcego (ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszéw).

W przypadku oprogramowania/ri do gry/ier/oprogramowania/fi powinno/e by¢ ono/e utrwalone na nosniku danych
(CD/pendrive).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odby¢ w siedzibie Zamawiajacego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y umozliwia¢ jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy. W
przypadku gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/fi przeznaczonej/ego/ych dla mniejszej liczby graczy,
Wykonawca powinien zapewni¢ odpowiednia liczbe egzemplarzy gry/ier/oprogramowania/ri do gry/ier/oprogramowania/n.

Licencja/e do gry/ier/oprogramowania/i do gry/ier/oprogramowania/fi powinna obejmowa¢ wykorzystywanie
gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/i w ramach zajeé, szkole i warsztatow realizowanych przez
Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby osdb.

1. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg umozliwia¢ dostep do
gry/ier/oprogramowania/ni do gry/ier/oprogramowania/ri przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikdéw
(uzytkownikow).

2. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg obejmowacd wszystkie elementy
scenariusza uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

3. W ramach udzielonej/ych licencji bezterminowej/ych Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ Zamawiajagcemu:

a. Regulamin/y ogdlny/e gry/ier/oprogramowania/A do gry/ier/oprogramowania/ri  lub instrukcje/e
graczy/uzytkownikéw
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusz:

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a nastawiona/e na rozwdj kompetencji zwigzanych z negocjacjami w
branzy handlowej. Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a ma/jg by¢ przeznaczona/e do rozgrywki
indywidualnej i grupowe;.

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a umozliwia/jg rozwdj umiejetnosci w m. in. zakresie:

® negocjacji (przygotowanie do negocjacji, ustalenie pozycji wyjsciowej, wybranie strategii negocjacyjnej, wykorzystanie
technik negocjacyjnych),

e planowania strategicznego (wyznaczenie strategii i jej realizacja przy niepetnej informacji n.t. rynku
i konkurencji);

® pracy zespotowej (wspdtpraca wewnatrz zespotu, role zespotowe, wspdlne wyznaczanie i osigganie celu).

Scenariusz gry/ier/oprogramowania/r do gry/ier/oprogramowania/n powinien przewidywac min. 1 godzine rozgrywki.
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